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Namety na projekty oZivenia centra mesta Banska Stiavnica

N&pady, ktoré boli prezentované obyvatelmi Banskej Stiavnice na workshope k projektu ViTo dfia 22. februara 2011 su

uvedené v tabulke. Zoradené su podla lokality.

Lokalita Aktivita

Ochranné pasmo

Bez parkoviska

Vianocné trhy

Namestie sv. Trojice

e Sportové podujatia

Tradicné trhy

® PeSsia zOna

Uprava jazera v retrostyle
Klinger
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Blizsi popis
Vytvorit pred morovym stipom z lavi¢iek a kvetinaéov ochranné pasmo pre
rodi¢ov s detmi ¢i turistov, ktoré bude mat za ulohu ochranit ludi, od¢lenit
dopravu a usmernit pohyb na namesti.
Odstranit autd z namestia a presunut ich na iné parkovisko (napr. pod
Novym zdmkom.
Usporadudvat na namesti vianoc¢né trhy s cielom vratit Zivot tam, kde bol
a ozivit namestie aj v zime. Nemali by konkurovat Viano¢nému jarmoku
v SBM.
Zorganizovat rdzne Sportové podujatia. V lete napr. bezecké preteky, v
zimnom obdobi napr. lyZiarsko - snowboardova akcia Big air

V letnych mesiacoch usporaduvat pravidelne aspon raz do tyzdna, (napr.
kazdu sobotu) trhy s tradi¢nymi vyrobkami z BS a okolia.

Zorganizovat medzinarodnld sutaz — workshop na rieSenie Troji¢ného
namestia ako hlavného verejného priestoru Banskej Stiavnice.

Na zaklade historickych dokumentov upravit okolie, vybudovat sluzby
a zariadenia v retrostyle - plavaren a prezliekdren, poZi¢oviu retroplaviek,
tanciaren...
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Staré mesto
Glanzenberg

e Jednoduché detské ihrisko Vybudovat pri pomniku padlych verejny priestor pre rodiny s detmi a detské
ihrisko so zakladnym vybavenim — hernymi prvkami, lavickami, oZivenou
Pomnik padlych fontanou. Prepojenie na SAZP.
® Oddychova zona, lavicky Otvorit priestor pre vietky vekové skupiny. V nadvaznosti na vstup do stélne
Glanzenberg vytvorit oddychova zdnu, lavicky, fontanu.
® Sezonne klzisko Vybudovat klzisko na parkovisku pri Starom zamku (pekny vyhlad, vyuzitie

existujuceho osvetlenia)

e Oddychové miesto s lavickami Upravit zdhrady v okoli Starého zdmku na relax aoddych, vytvorit
oddychové miesto s lavickami, amfiteater. Zatraktivnit priestor zaujimavymi
prvkami s odkazom na historické dedi¢stvo (pec na keramiku, pec na
vapno... ). Vyuzit pre aktivitu vodu, riesit zelen (sprava SBM). Tri vstupy - od
Starozamockej ulice, ul. A. Pécha a pri hlavhom vchode. Ochrana pred

Stary zamok - okolie znicenim (svetla, kamery).

e  Adventure park” pre rodiny s Vytvorit otvoreny interaktivny park pre rodiny s detmi v Style stredoveku;
detmi multifunkény priestor pre vietkych — objavovanie, dobrodruzstvo,
interaktivne ihrisko, dielne a tdbory

® Detské preliezacky s Vybudovat preliezacky, ihrisko pre deti. Priestor pre travenie volného ¢asu v
historickou tematikou nadvaznosti na materské centrum v skautskom dome.
Kammerhof - e Ozivit nadvorie Ozivit nadvorie a otvorit ho viac zaujimavym akcidam pre verejnost, upravit
nadvorie priestor, ktory nie je dostojny, pridat exponaty. Zatraktivnit priestor pre
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konanie akcii, ako je Vianocny jarmok.

® Letnd Skola alchymie Pocas letnych mesiacov vyuZit budovy $kol v botanickej zahrade na podobny
projekt ako je Detska univerzita v Bratislave. V nasom pripade by mohlo ist o

Budowy skollv,

botanik .y e . C
SIS Letnu Skolu alchymie, prip. Carodejnicku Skolu.
e Klzisko V zimnych mesiacoch vyuzZit priestor parkoviska pod Novym zamkom ako
Novy zémok - okolie kizisko. MoZnost vyuZzit aj na iné zaujimavé aktivity, ako napr. petang.
e Vyhliadkova trasa Upravit cestu k Zidovskému cintorinu, osadit lavicky. Vytvorit priestor na
prechadzku, oddych.

e Duch mesta - celomestska hra Zorganizovat hru, ktorej ciefom je sprostredkovat ludom ducha BS,
spoznavanie mesta

® |Informacny a interpretacny Navrhnut a vybudovat orientacny a interpretacny systém — aby sa
systém navstevnici v meste orientovali.
® zlepsit parkovaci systém Riesit parkovanie v meste — pre rezidentov, pre klientov. Navstevnikov
nasmerovat mimo centra, no Stiavni¢ania by mali vediet, kde sa da v centre
zaparkovat.
® V/yhliadkové trasy Obnovit staré, povodné chodniky, ktoré su niekde zarastené, niekde

svojvolne priradené k pozemkom, ¢im je stazeny pristup k peknym miestam.
Vybudovat funkéné trasy pre obyvatelov Stiavnice a vyhliadkové trasy a
body s lavickami a informacnymi tabulami.

Riesit nastup do mesta z Cervenej studne.
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Vybrané lokality projektovych ndvrhov su znazornené v mape:

Mestska pamiatkova rezervacia

Banska Stiavnica

FifNs

Banska Stiavnica

Mesto svetovdho dedifstva

e I @

Legenda:

1 — Stary zamok

2 — Namestie sv. Trojice

3 — Kammerhof

4 — Novy zamok

5 — Pomnik padlych hrdinov
6 — Staré mesto

7 - Klinger
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